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Deux exemples de travaux

MECAGENIUS (2008-2018)

Distribué par TTT

Serious game en génie mécanique pour former
les opérateurs sur machine outil  
à commande numérique

1 thèse soutenue (EFTS)
1 thèse soutenue (CERTOP)
1 post doc (IRIT)

CLONE (2017-2019)

Jeu de simulation dédié à l’organisation du travail  
et à la planification des activités en soins infirmiers  
11 IFSI Occitanie ouest
http://blogs.univ-jfc.fr/clone/

http://blogs.univ-jfc.fr/clone/


Mise en place d’une formation :
MASTER AMINJ parcours GAME

Financement IDEX formation  
Formation interdisciplinaire  
formation initiale et continue  
Ouvert en sept. 2017


